Struktur JMP-Spieltag

Grundsatz: Zeitraum 3 Wochen

1. Woche 2. Woche 3. Woche
mo di mi do fr sa | so mo di mi do fr sa | so mo di mi do fr
Kern-
Spieltag
Alternativ-Spieltermine bei Verhinderung am Kern-Spieltag (HN Donnerstag der 2. Woche)
Beispiel 1. High Noon Spieltag 2017
1. Woche 2. Woche 3. Woche
mo di mi do fr sa | so mo di mi dO fr sa | so mo di mi do fr
Kern-

Oster-Wochenende )
Spieltag

10.4. | 11.4. | 12.4. | 13.4. | 14.4. 15.4.16.4. 17.4. | 18.4. | 19.4. 20.4. 21.4. [22.4.]123.4.| 24.4. | 25.4. | 26.4. | 27.4. | 28.4.

Alternativ-Spieltermine bei Verhinderung am 13.4. (insgesamt 12 Tage)

Spiele am sa, so und feiertags sind nicht vorgesehen.
Ausnahme: Beide Spieler einigen sich darauf.




